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Museo Archeologico per la Preistoria e Protostoria del Tigull io  
Soprintendenza per i Beni Archeologici  della Liguria  

 

Scopri l’autore: uomo o natura? 
 

Interazione didattica per la scuola primaria  

 
L’att ività oggi proposta è una sintesi ed un adattamento di uno degl i incontr i inserit i  
nel programma didat t ico W Otto Mappt! ,  ideato e attuato dal Museo Archeologico  di 
Chiavar i da una quindicina d’anni.  I l  fascicolo del programma è scar icabile dal sito 
web ist ituzionale.  
Obiett ivo principale del percorso conoscit ivo, distr ibuito sui c inque anni del la Scuola 
Primar ia, é fornire al gruppo/classe  la conoscenza e la comprensione dei beni 
cultural i archeologici preistoric i su scala locale; tuttavia ci  si  r ipropone anche di 
provocare atteggiamenti duraturi dei s ingol i  nei confronti dei beni cultural i,  grazie ad 
azioni di incoraggiamento della creat ività che estendano verso l ’età adulta i l  gusto di 
una f ruizione consapevole.  
Scopr i l ’autore: uomo o natura?  s i  adatta in part icolare al le esigenze del la classe 
seconda del la Pr imaria e si svolge in tre momenti,  di dif f icoltà crescente, improntat i 
a costante interazione tra operatore e bimbi.  
Gli argomenti  toccat i,  con tono inizialmente giocoso e successivamente a carattere 
più str ingente e r igoroso, consentono di giungere al la classe terza con competenze 
di base f inal izzate ad un’osservazione fruttuosa dei repert i nelle vetr ine,  in 
part icolare d i  quel l i  più ant ichi relat ivi  all ’ industr ia l i t ica, decontestual izzat i  
dal l ’esposizione nel Museo e r ifer it i  a modi di vita scomparsi.  Ciò consente pure di 
superare lacune che spesso emergono nel le classi circa la capacità non solo di 
r iconoscere la “digni tà” di reperto ad alcune t ipologie part icolar i di oggett i (scart i  di 
lavorazione, rest i di  pasto…) ma anche di dist inguere la natura stessa dei diversi 
materiali ( legno/metal lo/pietra…).  
a) SAI DISTINGUERE I MATERIALI?  
Sul piano di lavoro vengono predispos ti  oggett i di diversa natura e materiale (vetr i 
spiaggiat i,  valve di cozze, pal l ine di gomma, un giornale, una pigna, schegge di 
diaspro, giocattoli  di legno…). I  bimbi vengono invitat i a dist inguere ed indicare i 
materiali dei qual i son costituit i   gli og gett i presentat i.  
Si introduce i l concetto che le pietre non sono tutte ugual i,  oltre al colore cambiano 
anche altre caratterist iche, sfruttate dal l ’uomo preistor ico per le sue esigenze.  
Si discutono assieme le scelte operate.  
b) LA NATURA CHE COSA HA FATTO? L’UOMO CHE COSA HA FATTO?  
I  bimbi sono invitat i  a scrivere negl i spazi previst i sul la scheda consegnata loro i  
nomi del le Cose fatte dal l ’uomo  e delle Cose fatte dal la natura .  
Si discutono assieme le scelte operate.  
Questa sezione del gioco sol lecita l ’osservazione attenta degli oggett i presentat i e 
aiuta la r if lessione circa piccol i indizi che indicano l ’or igine, naturale o antropica, 
degli oggett i.  Certo è facile dire che i l giornale o i giocattoli di gomma sono stat i fatt i 



dal l ’uomo ma i l c iocco di legno per i l  caminetto, in materiale naturale, è stato 
intenzionalmente modif icato dal l ’uomo per un miglior ut i l izzo. Questa att ività 
facil i terà la comprensione in part icolare di alcuni dei repert i l i t ic i espost i nel Museo, 
dal la forma non r iconducibi le a s trumenti attualmente in uso e quindi 
apparentemente di origine naturale. Viene introdotto i l  concetto di paesaggio 
antropizzato: oggi noi viviamo in un terr i tor io model lato dal le modif iche intenzional i e 
dal le scelte operate dal l ’uomo f in dal la Preistor ia.  
c) GREZZO, SCARTO, FINITO 
A questo punto, i l  gruppo deve dist inguere tra prodotto f inito ,  mater iale grezzo ,  
scart i di lavorazione  ed annotare sul la apposita scheda fornita le proprie 
osservazioni.  
Nulla è così scontato come parrebbe: ad esempio, se voless i usare la pigna per 
accendere i l fuoco, dovrei considerarla “prodotto f inito”, pronto al l ’uso; se 
desiderassi decorar la per farne un centro -tavola, al lora dovrei considerar la materiale 
grezzo predisposto per la lavorazione.  
Si discutono assieme le scelte operate, ut i l izzando i concett i  di 
certezza/ ipotesi/probabi l ità/possibi l i tà/ impressione personale.  
Questa att ività serve a capire che cosa l ’archeologo intenda per “manufatto”. 
Importanti informazioni c i provengono non solo da gioiel l i  d i materiale 
intr insecamente prezioso o da vasi di elegante fattura ma altrettanto spesso 
derivano dal lo studio di material i molto meno vistosi:  coprol it i  ( !) ,  rest i di pasto, 
scart i di lavorazione, spazzatura del passato… Nel Museo archeologico chiavarese, 
per esempio, sono esposti i  r isultat i del le r icerche condotte presso la cava di diaspro 
di Val le Lagorara (SP), in cui è stata r invenuta una cospicua quantità di materiale 
costituito non tanto da strument i f in it i ,  pronti per lo scambio e per l ’ut i l izzo, quanto 
da schegge provenient i dall ’att ività di cavatura e dalla successiva att ività di 
lavorazione del materiale estratto.  
 
Info sulla Sezione didattica del Museo: 
www.archeoge.liguria.beniculturali.it/index.php?it/142/sezione-didattica-museo-archeologico-per-la-
preistoria-e-protostoria-del-tigullio 
Per approfondimenti: 
L. Bergamino, Att ività didatt ica del Museo Archeologico per la Preistoria e 
Protostor ia del Tigull io di Chiavari  (GE) ,  in Archeologia in Ligur ia –  Nuova serie, 
volume I -  2004-2005 ,  Soprintendenza per i Beni Archeologici della Ligur ia, Genova 
2008,  p. 373 
L. Bergamino, Chiavari,  Museo Archeologico per la Preistoria e Protostoria del 
Tigul l io. I l  Programma didatt ico “W Otto Mappt!”,  in  Archeologia in Ligur ia –  Nuova 
Serie, volume II ,  (2010) 
L. Bergamino, Prove per un Catalogo degl i Elaborat i consegnati dai ragazzi al  
museo. Un aiuto alla r if lessione ,  in M. Cordero, L. Mano (a cura di),  Verso la terra 
dei sogni. Dal museo al terr itor io, Att i del Convegno 26 e 27 maggio 2001 ,  Cuneo 
2002, pp. 57-71 
L. Bergamino, La schegnetta ,  in Nuova Museologia  n. 15 –  novembre 2006, pp.  33-
34 
 L. Bergamino, Soprintendenza per i Beni Archeologici del la Ligur ia e Scuola: 
strumenti,  esperienze, professional ità ,  in C. Ferrar is (a cura di),  Stor ia locale e 
Archeologia a scuola. Selezione degli  Att i  del Convegno 3 e 4 febbraio 2004 Genova, 
Palazzo Ducale, 2005 IRRE Ligur ia, pp. 43-55  
 

MUSEO ARCHEOLOGICO 

PER LA PREISTORIA E PROTOSTORIA DEL TIGULLIO 

Via Costaguta 4, 16043 Chiavari  GE 
+39 0185320829 (ore matt ina l i )     museoarch iavar i@l ibe ro . i t  

http://www.archeoge.liguria.beniculturali.it/index.php?it/143/museo-archeologico-per-la-preistoria-e-protostoria-del-tigullio 
Aperto dal martedì al sabato, la seconda e la quarta domenica di ogni mese dalle 9.00 alle 13.30. 
Ingresso gratuito. Per i gruppi ingresso consentito fino a 30 persone (si consiglia la prenotazione). 

 
laura.bergamino@beniculturali.it 


